PRAVIDLO I.

HRACIA PLOCHA
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1. Rozmery.

Hracia plocha musi mat tvar obdiZznika. Dizka hracej plochy musi byt vzdy vacSia ako Sirka.
Dizka hracej plochy nesmie byt va&sia ako 120 m a mensia ako 90 m; Sirka nesmie byt vacsia
ako 90 m a mensSia ako 45 m. Medzinarodné stretnutia sa nesmu uskuto€nit na hracej ploche
ktorej dizka je vacSia ako 110 m a mensia ako 100 m; Sirka nesmie byt vaéSia ako 75 m a mengia
ako 64 m.

2. Vyznac€enie.

Hracia plocha musi byt v stlade s pldnom vyznaéen& dobre viditelnymi Ciarami, Sirokymi najviac
12 cm, ktoré vSak nesmu tvorit’ Zliabok v tvare pismena V. DIhSie ohranicujuce €iary sa nazyvajd
postrannymi, kratSie su brankové. V kazdom rohu hracej plochy sa umiestni zastavka, pripevnena
na Zrdi najmenej 1,50 m vysokej, navrchu zaokrihlenej. Rovnaka Zrd so zastavkou sa mbze
umiestnit na kazdej strane hracej plochy, oproti stredovej Ciare vo vzdialenosti najmenej 1 m od
postrannej Ciary. Krizom cez plochu sa vyznaci stredova Ciara. Stred hracej plochy sa oznaci
vhodnou znackou (stredova znacka). Okolo stredu sa vyznaci stredovy kruh s polomerom 9,15 m.



3. Brankové Uzemie.

Vo vzdialenosti 5,50 m od brankovych Zrdi, kolmo na kazdd brankovu €iaru, smerom do hracej
plochy sa vyznacia €iary, dlhé 5,50 m. Ich koncové body sa spoja €iarou, ktora je rovhobezna

s brankovou. Priestor ohrani¢eny tymito Ciarami a brankovou Ciarou sa nazyva brankovym dzemim.
4. Pokutové Uzemie.

Vo vzdialenosti 16,50 m od brankovych Zrdi, kolmo na brankové Ciary, sa smerom do hracej plochy
vyznacia Ciary, dlhé 16,50 m. Ich koncové body sa spoja Ciarou, ktord je rovnobezna s brankovou.
Priestor ohrani€eny tymito Ciarami a brankovou Ciarou sa nazyva pokutovym Uzemim. V kazdom
pokutovom Uzemi, vo vzdialenosti 11 m od stredu brankovej Ciary, sa na kolmici k brankovej Ciare
vyznaci znacka pokutového kopu. Od stredu kazdej znacky pokutového kopu sa mimo pokutového
Gzemia vyznaci obluk s polomerom 9,15 m (pokutovy oblik).

5. Rohové Gzemie.

Okolo kazdej rohovej zastavky sa na hracej ploche vyznagci Stvrtkruh s polomerom 1 m.

6. Brany.

Brany su postavené uprostred kazdej brankovej €iary. Kazdi branu tvoria dve zvislé Zrde, postavené
v rovnakej vzdialenosti od rohovych zastaviek. Vnuatorné strany brankovych Zrdi st od seba
vzdialené 7,32 m. Spojené su brvnom, ktorého spodna strana je 2,44 m nad zemou.

Z bezpegnostnych dévodov musia byt v3etky brany (aj prenosné) pevne zakotvené v zemi. Zrde

a brvno nesmu mat’ vacsi prierez ako 12 cm a musia mat rovnaku Sirku. Siete maju byt upevnené
na brankovych Zrdiach, na brvne a na zemi za branou. Majua byt vhodne podopreté a umiestnené
tak, aby mal brankéar dostato¢ny priestor na hru.

POZNAMKA:

Povolené je pouZivat siete z konopi, juty alebo umelych vlaken. Sniry z umelych vidken nesmu
byt tenSie ako tie z konopi alebo juty.

7. Povrch hracej plochy.

Stretnutia sa moézu hrat na prirodnych alebo umelych povrchoch, v stlade s pravidlami sutaze.

ROZHODNUTIE MEDZINARODNEHO VYBORU

1. Rozmery hracej plochy na medzinarodné stretnutia maju byt maximalne 110x75 m
a minimélne 100x64 m.

2. Narodné zvéazy musia tieto rozmery presne dodrziavat. Kazdy narodny zvéz, ktory usporiada
medzinarodné stretnutie, musi pred jeho konanim podat’ hostujicemu zvazu spravu o ihrisku
a o rozmeroch hracej plochy.

3. Medzinarodny vybor stanovil pre pravidla futbalu tieto prepocty mier:

130 yardov - 120 m; 120 yardov - 110 m; 110 yar dov - 100 m; 100 yardov - 90 m ;

80 yardov - 75 m ;70 yardov - 64 m; 50 yardov - 45 ; 18 yardov - 16,50 m;

12 yardov - 11,00 m; 10 yardov - 9,15 m; 8yardo v - 7,32 m; 6 yardov - 5,50 m;

1 yard - 1,00 m; 8 stdp - 2,44 m; 28 palcov - 0 ,71 m; 27 palcov -0,68 m; 9 palcov - 0,22 m;
5 stdp - 1,50 m; 5 palcov - 0,12 m; 3/4 palca - 0,019 m; 1/2 palca - 0,0127m;

3/8 palca - 0,010 m

4. Brankové €iara musi byt rovnako Sirok& ako brankové Zrde a brvno. Musi byt vyznacena tak,
aby sa vnutorné i vonkajSie okraje Ciary kryli s prednymi a zadnymi stranami brankovych Zrdi.

5. Vzdialenosti 5,50 m (na vyznacenie brankového Uzemia) a 16,50 m (na vyznacenie pokutového
Gzemia) sa meraji pozdiz brankovej &iary od vntornej strany brankovych Zrdi.

6. Do plochy vSetkych Uzemi na hracej ploche sa zapocitava i Sirka Ciar, ktoré ich ohranicuju.

7. Ak sa pouZzivaju umelé povrchy pri sitaznych stretnutiach medzi reprezentacnymi druzstvami
¢lenskych krajin FIFA alebo pri medzinarodnych klubovych sataZiach, povrch musi zodpovedat
poZiadavkam ,Koncepcie kvality umelych travnikov FIFA* alebo ,Standardu pre umelé travniky*,
pokial FIFA alebo UEFA neudeli Specialnu vynimku

8. Ak je vyznadena technicka z6na, musi spifat poziadavky schvalené Medzinarodnym vyborom
pre pravidla, ktoré su obsiahnuté v tejto publikacii.

9. Pri medzinarodnych stretnutiach musia vSetky zvéazy zabezpecit predpisané néleZitosti.

Ide najma o velkost lopty, ale aj iné prislusenstvo, ktoré musi presne zodpovedat ustanoveniam
pravidiel. V opacnom pripade sa to musi ohlasit FIFA alebo UEFA



10.Ak sa v sUtaznom stretnuti brvno posunie alebo zlomi, rozhodca hru prerusi. Ak nemozno brvno
opravit’ alebo ho umiestnit na spravne miesto, ani nahradit novym tak, aby pre hra€ov nevzniklo
nebezpecenstvo zranenia, stretnutie sa skonci. Povraz nemoZzno v sitaznom stretnuti pokladat
za dostatocna nahradu brvna. V priatelskom stretnuti mozno po vzjomnej dohode pokracovat
v hre bez brvna len za predpokladu, Ze sa poSkodené brvno odstranilo a hrdom nehrozi
nebezpecenstvo zranenia. Vtedy mozno nahradit brvno povrazom. Ak sa pokracuje v hre bez
povrazu a lopta prejde za brankovu Ciaru v mieste, ktoré je podla ndzoru rozhodcu niZSie,
nez by malo byt brvno, rozhodca gél uzna. Ak bola hra prerusena pre poSkodenie brvna, v hre sa
pokracuje rozhodcovskou loptou v mieste, kde bola lopta v okamihu prerusenia hry, pokial
pravidla nestanovuju inak. Ak bola lopta v okamihu preruSenia hry v brdnkovom Uzemi, necha
rozhodca loptu padnut na zem na tej Ciare brankového Gzemia, ktord prebieha rovnobezne
s brankovou ¢iarou a to v mieste, ktoré je najblizSie k miestu, kde bola lopta v okamihu
prerusenia hry.

11.Narodné zvéazy mo6zu podla vlastnej Uvahy, v medziach pravidla, stanovit najvacsiu a najmensiu
pripustnu Sirku a hrdbku brankovych Zrdi a brvna.

12.Brankové Zrde a brvno musia byt zhotovené z dreva, z kovu alebo z iného materialu,
schvaleného rozhodnutim Medzinarodného vyboru pre pravidla
(International Football Association Board). Brankové zrde a brvno mdzu mat’ prierez Stvorcovy,
obdiZnikovy, kruhovy, polkruhovy alebo elipticky. Brankové Zrde a brvno z iného materialu
alebo s inym prierezom, ako je schvéalené, st zakazané. Brankové Zrde musia byt bielej farby.
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Pokutové izemie s priestorom zakdzanym pre fotoreportérov

13.Na hracej ploche alebo na jej vybaveni je zakadzany akykolvek druh propagécie a reklamy.
Tyka sa to i branok, brankovych sieti a rohovych zastavok. Na vybaveni hracej plochy nembze
byt inStalované Ziadne zariadenie, ktoré nema priamu savislost' s hrou (napr. kamery,
mikrofény a pod.). Na hracej ploche je tiez zakdzana trvala reprodukcia znakov FIFA,
konfederécii, narodnych zvazov, sutazi, klubov alebo akéhokolvek iného znaku (loga).

14.Predzépasy pred medzinarodnymi stretnutiami sa maji konat len vtedy, ked sa o tom
dohodnu zastupcovia obidvoch zvazov a rozhodca medzinarodného stretnutia. O konani
predzapasov sa rozhoduje v den stretnutia, s prihliadnutim na stav hracej plochy.



15.Pri stretnutiach, osobitne medzinarodnych, m6zu narodné zvazy:

— obmedzit pocet fotoreportérov okolo hracej plochy,

— za brankovymi Ciarami vyznagit Ciaru (takzvana Ciara fotoreportérov), ktora spaja bod,
leziaci vo vzdialenosti najmenej 2 m od rohovej zastavky, s bodom leziacim najmenej 3,5 m
od miesta, kde Ciara, ohrani€ujlca brankové Uzemie, pretina brankovu €iaru a s dalSim bodom,
leZiacim najmenej 6 m za brankovymi Zrdami (vzdialenost sa meria na kolmici k brankovej
Ciare),

— zakazat fotoreportérom prekrocit’ tieto Ciary,

— zakdazat pri fotografovani pouzivat umelé svetlo (takzvané blesky).

16.Vo vzdialenosti 10,15 m od rohovej zastavky mdze byt v pravom uhle k brankovej Ciare

vyznac¢ena mimo hracej plochy znacka, ktord umozni rozhodcovi sledovat dodrZzanie predpisanej
vzdialenosti pri vykonavani kopu z rohu.

ROZHODNUTIE SFZ

1.
2.

Sirka i hribka brankovych Zrdi a brvna nesmd by t mensie ako 10 cm a va &Sie ako 12 cm.
Brankova c€iara musi by t’ rovnako Sirokd, ako je hrabka brankovych Zrdi (10 az 12 cm),
aby sa vnutorné a vonkajSie okraje  €iary kryli s prednymi a zadnymi stranami

brankovych zrdi.

Ak sa pri su taznom stretnuti brana poskodi, musi ju usporiadajic i oddiel uvies t

do poZadovaného stavu, atov €ase, ktory stanovi rozhodca (najviac 30 minat). Ak sa
tato poziadavka nesplini, rozhodca si  t'azné stretnutie skon ¢&i a v zapise o stretnuti
poda o tom podrobnu spravu. Hra t sitazné stretnutie bez brankového brvna

nie je dovolené.

Prislusny riadiaci organ je opravneny povoli  t sut'azné stretnutia Ziactva na hracich
plochach menSich rozmerov, nez stanovuju pravi  dla.

Vyklad k pravidlu |

1.

2.

3.

o

V €lankoch 43 - 56 Sutazného poriadku futbalu si uvedené ustanovenia, tykajldce sa vybavenia
ihriska, hracej plochy a dalSie opatrenia, ktoré maja prispiet’ k hladkému priebehu stretnuti.
Brankové a pokutové Uzemia musia mat’ predpisané rozmery aj pri minimalnych rozmeroch
hracej plochy.

Brankové Zrde a brvno musia byt biele, aby ich bolo dobre vidiet. Hrany brankovych zrdi a brvna
musia byt smerom do hracej plochy mierne zaokrihlené. Brankové zrde a brvno musia byt
zhotovené z rovnakého materialu.

. Pred stretnutim sa rozhodca presvedci, €i su brankové siete riadne upevnené a ¢i nie sl

potrhané. Ak zisti nedostatky, nariadi, aby boli odstranené. Ak nie su k dispozicii bezchybné
siete, rozhodca upozorni kapitanov obidvoch druzstiev, Ze pri rozhodovani o dosiahnuti gélu sa
bude spoliehat len na svoj postreh. PretoZe, vzhladom na danu situéciu, neméze vylucit omyl,
vopred odmieta akékolvek ndmietky, ktoré by z tohto dévodu vznikli.

Hrat’ sutazné stretnutie bez sieti je nepripustné, pokial riadiaci zvaz nerozhodne inak.

. Siete maju byt napnuté, upevnené na dvoch pomocnych Zrdiach. Tie maju byt za branou,

mimo hracej plochy alebo st zahnuté do tvaru pismena U a pripevnené na brankovych
Zrdiach a brvne.

. Drétené siete nie je dovolené pouZivat. Ani vtedy, ked je drét obaleny inym materidlom.
. Ciary, ohraniCujuce prislusné Uzemie su vzdy jeho st€astou. To znamen4, Ze:

a) poruSenie pravidiel na Ciare ohrani€ujlcej pokutové tzemie je priestupkom v pokutovom Uzemi,
b) ak je lopta na brankovej alebo postrannej Ciare pripadne vo vzduchu nad postrannou &i
brankovou Ciarou, ale ju neprejde Uplne, zostava v hre.
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8. Cel4 Sirka stredovej €iary, ktora rozdeluje hraciu plochu na dve rovnaké €asti, je sucastou oboch
polovic hracej plochy. Hra¢, ktory stoji na stredovej Ciare, je na vlastnej polovici hracej plochy.

9. Znacka pokutového kopu musi mat tvar kruhu s priemerom 22 cm. Vzdialenost 11 m na
vyznacenie znacky pokutového kopu sa meria od vonkajSieho okraja brankovej Ciary do stredu

znacky pokutového kopu. Stred pokutovej znacky je zaroven stredom kruhu, ktorého €ast' sa
mimo pokutového Uzemia vyznacuje ako pokutovy oblik.
10.Rozmery zéastaviek:

a) rohové a stredové zastavky - 60x40 cm,
b) zastavky asistentov rozhodcu - 50x30 cm.

Zastavky musia byt zhotovené z latky vyraznej farby. Bez rohovych zastaviek nie je dovolené
hrat stretnutie. Stredové zastavky umoznuju lepSiu orientaciu. M6Ze sa hrat aj bez nich.

11.Priestor, ktorym rozhodcovia prechadzaju z kabin na hraciu plochu, musi byt riadne
zabezpeceny, pripadne oddeleny od miest, ur€enych pre divakov.

12.Nalezitostou ihriska su aj hracske lavice. Musia byt umiestnené blizko ohrady, oddelujicej
hraciu plochu od hladiska a podla moznosti, nedaleko priestoru, ktorym druZstvé nastupujd
z kabin na hraciu plochu. Nedoporucuje sa umiestnit hracske lavice v tesnej blizkosti
postrannej Ciary. Riadiaci zvaz mdZe v rozpise stanovit’ doplfiujlice podmienky pre prislusny
stupen sutaze.

13.0 spbsobilosti hracej plochy na hru rozhoduje rozhodca. Kontrolou vyznacenia hracej plochy

a jej néleZitosti (brany, siete, zastavky) mdze poverit asistentov rozhodcu, ale s kone¢nou
platnostou rozhoduje sam.

14.Rozhodca nezacne hru, ak zisti, Ze stav hracej plochy je nasledkom nepriaznivych
poveternostnych podmienok alebo nedbanlivosti usporiadajiceho klubu taky, Ze neumoznuje
regularnu hru, pripadne by mohol spdsobit zranenie, ¢i Uraz. Pri rozhodovani o spdsobilosti
hracej plochy rozhodca musi dbat o to, aby zbytocne neposkodil Sport.
15.Ak rozhodca po prichode na ihrisko zisti, Ze hracia plocha je na hru nespdsobila, ale podla jeho
nazoru ju mozno uviest do nalezitého stavu, upozorni na to hlavného usporiadatela. Poziada ho,
aby dal nedostatky odstranit. Kone¢né rozhodnutie o spdsobilosti hracej plochy rozhodca
oznami obidvom kapitanom az v €ase, na ktory je stanoveny zaciatok stretnutia. Urobi tak po
splneni predpisanych formalit (vyplnenie zapisu, podpisanie zapisu kapitanmi obidvoch
druzstiev, pripadne aZ po kontrole totoZnosti pritomnych hra€ov). Ak sa usporiadajuci klub snazi
uviest hraciu plochu do stavu, ktory by bol spdsobily na hru, vycka rozhodca 20 minat a po
uplynuti tohto ¢asu rozhodne s konecnou platnostou. Ak ani potom neuznd hraciu plochu za
spOsobill na sutazné stretnutie, nesmie na nej viest ani priatel'ské stretnutie. Na takej hracej
ploche nesmie viest stretnutie ani iny rozhodca.

16.Ak rozhodca zisti, Ze na hracej ploche alebo v jej blizkosti su predmety, ktoré prekazaju v hre,
poziada o ich odstranenie. Ak sa tak nestane, odmietne viest stretnutie.



17.Na ihriskach je potrebné postavit ohradu alebo pevné zabradlie vo vzdialenosti najmenej
2 m od postrannych Ciar a najmenej 4 m od brankovych &iar, aby sa zabranilo pristupu
obecenstva na hraciu plochu.

18.Opatrenia, uvedené v ¢lanku €.11 Rozhodnutia Medzindrodného vyboru, sa netykajd pouZivania
vlajok a podobnych materidlov, umiestnenych na hracej ploche do€asne a ktoré budu odstranené
eSte pred zaciatkom hry.

19.Pomocné znacka, podla ¢lanku €.14 Rozhodnutia Medzinarodného vyboru, sa nesmie dotykat
brankovej Ciary a jej doporucena dizka je asi 50 cm.



